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1.1. [bookmark: _Toc100676342][bookmark: _Toc167870923]Пояснительная записка.
1.1.1. [bookmark: _Toc100676343][bookmark: _Toc167870924]Направленность дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Искусство мультипликации представляет собой художественно-организованную действительность, активно воздействующих на эмоции, чувства, воображение и фантазию. Мультфильм становится универсальным языком, помогающим разностороннему развитию обучающихся. 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Пластилиновая мультипликация» относится к художественной направленности и ориентирована на приобщение обучающихся к освоению изобразительной деятельности, технических средств и технологий создания мультфильмов.

1.1.2.	Актуальность дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы.
Актуальность программы заключается в том, что в настоящее время мультипликационные фильмы находятся на пике популярности. Создание мультипликационного фильма с помощью изобразительных и технических средств увлекает обучающихся разных возрастов.
Программа тесно связана с практикой и подразумевает создание персонального продукта и его публичную презентацию, что является одним из актуальных аспектов Концепции дополнительного образования.
Обучающийся не только познакомится с тем, как создаются мультфильмы, из чего сделаны герои, как они передвигаются, разговаривают, но и научатся делать героев анимации своими руками с помощью изобразительного творчества.
В современном мире возникла необходимость укрепления связей ребёнка с новыми информационными компьютерными технологиями и экранным искусством. Содержание данной программы способствует приобщению современных детей к лучшим образцам российской и мировой мультипликации. Мультипликация сегодня – одно из самых быстро развивающихся видов искусства. В настоящее время в «копилке» мировой анимации (как российской, так и зарубежной) есть уникальные образцы, которые по праву стали классикой мирового искусства (фильмы Ю. Норштейна, Р. Качанова, Ф. Хитрука, У. Диснея, Х. Миядзаки и др.), но многие из них не востребованы в детской и юношеской аудитории.
Работая над созданием мультфильма, любой обучающийся может найти применение своим способностям, т.к. мультипликация предполагает различные виды деятельности, к которым относятся и работа с текстами (сочинение сценариев, адаптация сказок, стихотворений и т.д.), и художественное творчество (рисование, лепка, конструирование и моделирование), а также работа с техникой (съемка, озвучивание, монтаж).
Программа «Пластилиновая мультипликация» разработана с учетом требований следующих нормативных документов:
· Федеральным законом от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее – ФЗ «Об образовании в РФ»);
· Федеральным законом РФ от 24.07.1998 года №124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребёнка в Российской Федерации» (в редакции 2013 года);
· Стратегией развития воспитания в РФ на период до2025 года (распоряжение Правительства РФ 29 мая 2015 года №996-р);
· Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· Приказом Минобрнауки от 23.08.2017 г. №816 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»;
· Приказом Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 05.05.2018 года №298 «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых»; 
· Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 года № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» (Зарегистрировано в Минюсте России 29.11.2018 № 52831) (далее – Порядок № 196);
· Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 30.09.2020 г. №533 «О внесении изменений в Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 года №196»;
· Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 03.09.2019 года №467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем я региональных систем дополнительного образования»;
· Приказом Министерства общего и профессионального образования Свердловской области от 30.03.2018 года №162-Д «Об утверждении Концепции развития образования на территории Свердловской области на период до 2035 года;
· Приказом ГАНОУ СО «Дворец молодёжи» от 04.03.2022 года №219-д «О внесении изменений в методические рекомендации «Разработка дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ в образовательных организациях», утверждённые приказом ГАНОУ СО «Дворец молодёжи» от 01.11.2021 года №934-д;
· Уставом МКУ ДО АГО «Ачитский ЦДО» (утвержден Постановлением администрации АГО № 623 от 21 декабря 2020 года);
· Положением о порядке разработки и утверждения дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ в муниципальном казенном учреждении дополнительного образования Ачитского городского округа «Ачитский центр дополнительного образования» от 31.03.2022 года.

1.1.3. [bookmark: _Toc100676345][bookmark: _Toc167870925]Отличительные особенности дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Пластилиновая мультипликация» является модифицированной. Мультипликация представляет большие возможности для развития творческих возможностей и предоставляет обучающемуся возможность попробовать свои силы в создании героев мультфильмов в разных техниках. Отличительной особенностью программы является создание короткометражных мультфильмов методом покадровой съёмки с применением цифровых технологий в различных техниках (объемная и пластилиновая перекладка), с применением тех художественных материалов, которые доступны каждому. Данную программу можно реализовать даже с помощью только одного смартфона с возможностью фотосъемки и программы для монтажа фильма.
Также отличительной особенностью является и то, что программа не загружена большим объемом информации, а направлена на творческое проявление обучающихся. Осваивающие программу, познают секреты производства мультфильмов, узнают технологии создания и «оживления» персонажей, кто наделяет их голосом и характером. Сочетая в себе теоретические и практические занятия, программа предоставляет большие возможности для развития творческих способностей детей, так как за короткий период обучения обучающиеся смогут попробовать различные направления в создании мультипликационных фильмов и создать свой собственный мультфильм самостоятельно. Новизна программы заключается в синтезе изобразительной деятельности и современных технологий – компьютера, смартфона или фотоаппарата.
1.1.4. [bookmark: _Toc100676346][bookmark: _Toc167870926]Адресность дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа разработана для детей младшего школьного возраста от 7 до 10 лет. 
Программа состоит из одного модуля: 
1 модуль (ознакомительный, 1 год обучения) - предполагает обучение детей в возрасте 7-10 лет. 
Программа разработана для детей без ограниченных возможностей здоровья. Предусмотрена возможность работы с одарёнными детьми по индивидуальному плану.
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа реализуется в целях обеспечения развития младших школьников.
Комплектование групп осуществляется на добровольной основе при наличии заявления от родителей (законных представителей). Особые условия для приема учащихся в объединение не предусмотрены. Предварительная начальная подготовка не требуется. Наполняемость групп соответствует санитарно-гигиеническим нормам требованиям и нормативным документам в сфере дополнительного образования детей.
В программе учтены возрастные характеристики детей 7 - 10 лет их психологические, физиологические и интеллектуальные особенности.
Младший школьный возраст (7-10 лет) характеризуется значительным развитием центральной нервной системы, но функциональные показатели ее еще далек и от совершенства. Недостаточная сила и уравновешенность нервных процессов, высокая реактивность, преобладание возбуждения над торможением могут приводить к быстрой истощаемости клеток коры головного мозга, к быстрому утомлению. Вместе с тем дети этого возраста легко могут овладеть сложными по координации движениями, поскольку им свойственна высокая пластичность нервной системы. Однако при действии сильных и монотонных двигательных раздражителей у них снижается устойчивость к внешним воздействиям и развивается запредельное торможение. Избежать этого можно путем внесения разнообразия в занятия физических упражнений. В младшем школьном возрасте память, как и все другие психические процессы, претерпевает существенные изменения. Суть их состоит в том, что память ребенка постепенно приобретает черты произвольности, становясь сознательно регулируемой и опосредованной. Его память имеет по преимуществу наглядно-образный характер. Ребенок безошибочно запоминает материал интересный, конкретный, яркий, но не умеет распорядиться своей памятью и подчинить ее задачам обучения.
Внимание младшего школьника непроизвольно, недостаточно устойчиво, ограничено по объему. Произвольное внимание развивается вместе с другими функциями и прежде всего с мотивацией учения, ответственностью за успех учебной деятельности. Мышление в этом возрасте развивается от эмоционально-образного к абстрактно-логическому: "Дитя мыслит формами, красками, звуками, ощущениями вообще" (К.Д. Ушинский). Согласно О.Ю. Ермолаеву, на протяжении младшего школьного возраста в развитии внимания происходят существенные изменения, идет интенсивное развитие всех его свойств: особенно резко (в 2,1 раза) увеличивается объем внимания, повышается его устойчивость, развиваются навыки переключения и распределения. К 9-10 годам дети становятся способны достаточно долго сохранять внимание и выполнять произвольно заданную программу действий.
Младший школьник владеет богатым словарным запасом для адекватного вербального выражения чувственно-эмоционального содержания произведения искусства. Положительные эмоции, творчество - важнейшие факторы оздоровления (В.Л. Страковская, 1994). Как показали фундаментальные исследования А.М. Фонарева (1969), двигательная активность, развитие речевой функции и творческих способностей теснейшим образом связана с функциональным состоянием мозга, с общей жизнедеятельностью ребенка.
Очень большие изменения в процессе обучения претерпевает мышление младшего школьника. Развитие творческого мышления приводит к качественной перестройке восприятия и памяти, к превращению их в произвольные, регулируемые процессы. Важно правильно воздействовать на процесс развития, так как долгое время считалось, что мышление ребенка - это как бы "недоразвитое” мышление взрослого, что ребенок с возрастом больше узнает, умнеет, становится сообразительным. Согласно Л.С. Выготскому, с началом школьного обучения мышление выдвигается в центр сознательной деятельности ребенка.
Развитие словесно-логического, рассуждающего мышления, происходящее в ходе усвоения научных знаний, перестраивает и все другие познавательные процессы: "память в этом возрасте становится мыслящей, а восприятие - думающим". Для детей младшего школьного возраста, на занятиях целесообразно показать планируемый результат сразу, он быстрее и легче воспринимается ими. В своей познавательной деятельности младшие школьники опираются на восприятие объекта в целом, не углубляясь в детали, и расчлененное объяснение только затрудняет запоминание. 
Наглядно-образный характер мышления, избирательность памяти, остроту и эмоциональность восприятия мы рассматриваем в качестве психолого-педагогических предпосылок формирования творческой активности в младшем школьном возрасте.
 Ребенок становится усидчивым и настойчивым, неуспешные действия не разрушают его намерений, не приводят к отказу от задуманного, а заставляют его усилить внимание и сосредоточиться на своих действиях и проявить инициативу в выдвижении новых гипотез. 
Так же одним из важнейших условий формирования ребенка младшего школьного возраста является творческое воображение. В процессе развития воображения в младшем школьном возрасте совершенствуется воссоздающее воображение, связанное с представлением ранее воспринятого или создание образов в соответствии с данным описанием, схемой, рисунком и т.д. Творческое воображение как создание новых образов, связанное с преобразованием, переработкой впечатлений прошлого опыта, соединением их в новые сочетания, комбинации, также получают дальнейшее развитие. 
В воображении младших школьников все чаще создаются образы, не противоречащие действительности, хотя они и не являются простым отражением практики, что обусловлено способностью ребенка к критической оценке.
Задача состоит также в том, чтобы не только "увидеть" творческие проявления ребенка, но и стимулировать творческую инициативу как первооснову творческого процесса. Благоприятными условиями для развития спонтанной активности ребенка О. Солдатенкова считает удовлетворенность базовых потребностей, оптимальное соотношение комфорта и проблемности учебной ситуации, наличие свободного времени, когда ребенок не должен решать определенную задачу, а может быть предоставлен себе, "заражающий" пример взрослого, а еще лучше - творческого коллектива. Дети стремятся к совершенствованию навыков тех видов деятельности, которые приняты и ценятся в привлекательной для него компании, чтобы выделиться в ее среде, добиться успеха.

1.1.5. [bookmark: _Toc100676347][bookmark: _Toc167870927]Режим занятий дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы.
Программа «Пластилиновая мультипликация» имеет стартовый уровень, (модуль 1) – 2 раза в неделю по 2 часа в день, количество часов в неделю – 4, продолжительность одного занятия 40 минут, перерыв между занятиями 10 минут. Занятия проводятся во второй половине дня. В течение занятия, в перерывах педагог проводит небольшие физкультурные минутки, упражнения и игры для снятия напряжения и формирования навыков здоровьесбережения.

1.1.6. [bookmark: _Toc100676348][bookmark: _Toc167870928]Объем дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Программа рассчитана на 1 год обучения. Занятия проводятся с ноября по май, включая каникулярные дни. Модуль - 1 (стартовый уровень) продолжительность обучения 144 часа.
1.1.7. [bookmark: _Toc100676349][bookmark: _Toc167870929]Срок освоения дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы.
Срок освоения общеразвивающей программы – 36 недель, 9 месяцев, 1 учебный год.
1.1.8. [bookmark: _Toc167870930][bookmark: _Toc100676353]Уровни сложности дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы.
  Обоснование уровня: стартовый уровень освоения программы предполагает использование и реализацию общедоступных и универсальных форм организации материала, минимальную сложность предлагаемого для освоения содержания программы. На данном уровне обучающиеся знакомятся с основными анимационными техниками, оформляют результаты работы над созданием в виде мультфильма.
Реализация программы на стартовом уровне направлена на развитие творческой активности, формирование готовности и способности воспитанников к саморазвитию, творчеству, общению, изобразительной деятельности.
1.1.9. Формы обучения дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы.
Программа предполагает очную форму обучения с применением фронтальной, индивидуальной, индивидуально-групповой, групповой форм работы, а также дистанционную с применением дистанционных образовательных технологий (в таком случае, используемые материалы могут замениться на более доступные т.к. дистанционное обучение учитывает индивидуальные возможности каждого обучающегося). Дистанционный формат обучения может носить рекомендательный характер.
1.1.10.	Виды занятий дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Учитывая модульный характер программы, занятия строятся по принципу перехода от простого к сложному. Реализация занятий предполагает теоретическую часть в нее входит: история мультипликации, знакомство с инструментами и техническим обеспечением, беседы, мультимедийные занятия с просмотром иллюстративного материала и мультипликационных фильмов.
Основная форма работы на занятиях отводится практической части.
Обучающиеся учатся создавать сюжет мультфильма, декорации, героев из пластилина, снимать, соединять отдельные части сюжетов, анимировать их с помощью компьютера, монтировать, делать запись закадрового текста - озвучивание.
1.1.11. [bookmark: _Toc167870931]Формы подведения итогов реализации дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Одной из качественных характеристик любой программы является контролируемость  - определение ожидаемых результатов на основе отражения соответствующих способов проверки конечного результата и этапных результатов образовательного процесса. При реализации дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Пластилиновая  мультипликация» используются разные способы формы оценивания и подведения итогов.
Формы подведения итогов реализации программы: 
- решение творческих задач, заданий;
- демонстрация практических знаний и умений на занятиях;
- открытые занятия;
- показы мультфильмов; 
- участие в конкурсах и фестивалях различного уровня;
- реализация и защита созданного мультфильма; участие в конкурсах и фестивалях различного уровня;
- публикации мультфильмов в сети Интернет.
Для диагностики успешности овладения обучающимися материала в конце учебного года проводится итоговая аттестация.
Формы аттестации, контроля: 
Итоговая работа предполагает создание мультфильма, созданного средствами пластилиновой лепки. 
1.2. [bookmark: _Toc100676354][bookmark: _Toc167870932]Цель и задачи дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Модуль 1 – Стартовый уровень
Цель стартового уровня: создание условий для развития у обучающихся творческих способностей и технических навыков средствами мультипликации
Задачи стартового уровня:
Образовательные:
− познакомить с историей возникновения и видами мультипликации;
− познакомить с технологией создания мультипликационного фильма;
− формировать художественные навыки и умения;
− поощрять речевую активность детей, обогащать словарный запас.
Развивающие:
−  развивать творческое мышление и воображение;
− развивать детское экспериментирование, поощряя действия по преобразованию объектов;
− способствовать проявлению индивидуальных интересов и потребностей;
− развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности.
Воспитательные:
− воспитывать чувство коллективизма;
− поддерживать стремление детей к отражению своих представлений посредством анимационной деятельности;
− воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его результатам;
− воспитывать умение доводить начатое дело до конца.
[bookmark: _Toc100676356]
1.3. [bookmark: _Toc167870933]Учебный (тематический) план дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Модуль 1 - Стартовый уровень
Таблица 1
	№ п/п
	Наименование раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	Раздел 1: «Основы мультипликации» (10ч.)

	1.1.
	Вводное занятие: «История и виды
мультипликации».  
	 2
	1
	1
	практическое
задание
(входной контроль)



	1.2.
	Знакомство с оборудованием для создания мультфильма.
 Инструктаж по
технике безопасности.
	2 
	 1
	 1
	

	1.3.
	«От титров до титров».
	2
	1
	1
	совместное творчество

	1.4.
	Создаём название мультипликационной студии.
«Заставка» в технике перекладка.
	4
	1
	3
	

	Раздел 2: «Объемная пластилиновая анимация» (32ч.)

	2.1. 
	Придумывание сюжета (истории мультфильма)
	 2
	1 
	1 
	совместное творчество

	2.2. 
	«Герой». Изображение героев мультфильма и его атрибутов.
	8
	2
	6
	

	2.3. 
	«Декорации». Создание фоновых декораций.
	8
	2 
	6
	

	2.4. 
	Покадровая съемка. Создание мультфильма 
	 6
	0,5 
	5,5 
	

	2.5. 
	 Озвучиваем мультфильм.
	 4
	0,5 
	3,5 
	

	 2.6.
	Монтаж мультфильма.
	 4
	 0,5
	 3,5
	

	Раздел 3: «Пластилиновая анимация в технике перекладка» (30ч.)

	3.1.
	«Сказка своими руками». Подготовительный этап. 
	 2
	1 
	1 
	совместное творчество


	3.2. 
	 «Стоп-кадр». 
	 8
	1  
	 7
	

	3.3. 
	«Герой». Изображение героев мультфильма. 
	8 
	1 
	 7
	

	3.4. 
	 Итоговое занятие: «Закулисье». 
	12 
	 1,5
	10,5 
	

	Радел 4: «Кукольная анимация»(36ч.)

	4.1.
	«Ожившие куклы». Подготовительный этап. 
	2
	1
	 1
	совместное творчество

	4.2.
	 «Мульт-игрушка». 
	12 
	 1,5
	 10,5
	

	4.3.
	 «Кукольный домик». 
	 10
	1  
	 9
	

	4.4.
	Итоговое занятие: «Живые куклы». 
	12
	1
	11
	

	Радел 5: «Создание своего мультфильма»(36ч.)
	

	5.1.
	«Сам себе мультипликатор». 
	2 
	0,5
	1,5
	практическое задание

	5.2.
	«Мой герой». Подбор и/или изготовление персонажей.
	12 
	0,5
	11,5
	

	5.3.
	«Волшебное окружение». 
	8 
	0,5
	7,5
	

	5.4.
	«Внимание…Мотор!». 
	 12
	0,5
	11,5
	

	5.5.
	Итоговое занятие: «Стоп! Снято!». 
	 2
	2
	0
		практическое
задание
(итоговая аттестация)




	Итого: 
	144 
	23,5 
	 120,5
	



[bookmark: _Toc100676357][bookmark: _Toc167870934]1.3.1. Содержание учебного (тематического) плана дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Модуль 1 – Стартовый уровень
Раздел 1. «Основы мультипликации» (10ч.)
0. Вводное занятие: «История и виды мультипликации». 
Теория:  история создания мультфильмов, виды мультфильмов, просмотр фрагментов первого русского мультфильма «Прекрасная Люканида, или война рогачей с усачами» (1912г.). 
Практика: Рисование «Мультфильм, который я хочу создать». 
1.2. Знакомство с оборудованием для создания мультфильма. Инструктаж по технике безопасности.
Теория: знакомство с фото - и видеоаппаратурой, компьютерные программы для монтажа видеофильма, программы монтажа видеофильмов на мобильном телефоне, установка фотоаппаратуры, пробные кадры.
Практика: элементарное знакомство с процессом съемки.			
1.3. «От титров до титров». 
Теория: профессии в мультипликации, значение титров в кинематографе.
Практика: игра «Путаница», как основа составления необычного сценария.
1.4. Создаём название мультипликационной студии. «Заставка» в технике перекладка.
Теория: совместно с детьми «придумываем» название своей мульт-группы.
Практика: лепить из пластилина буквы, которые есть в название. Покадровая съёмка движения букв. Монтаж и наложение звука. Просмотр.	
			Раздел 2: «Объемная пластилиновая анимация» (32ч.)
2.1. Придумывание сюжета (истории мультфильма).
Теория: особенности создания мультфильмов из пластилина, просмотр пластилинового мультфильма («Пластилиновая ворона» СССР, 1981г.)
Практика: подготовительный этап – придумывание сюжета/сказки, разработка сценария.
2.2. «Герой». Изображение героев мультфильма и его атрибутов.
Теория: особенности создания персонажей из пластилина. Значение героев в мультфильмах, разбор положительных и отрицательных героев, виды изображения героев мультфильмов и их взаимосвязь с фоновым изображением.
Практика: создание пластилиновых героев.
2.3. «Декорации». Создание фоновых декораций.
Теория: знакомство с видами декорации, значение фона в создании мультипликационного фильма. 
Практика: практическое занятие по изготовлению декораций к мультфильму: различные фоны, на которых происходит действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок на специальном станке. 
2.4. Покадровая съемка. Создание мультфильма.
Теория: знакомство с основными правилами съемки покадровых изображений, правильная установка света и оборудования, техника безопасности при работе с техническим оборудованием.
Практика: отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру. Съемка мультфильма.
2.5. 	Озвучиваем мультфильм.
Теория: при помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков.
Практика: Учатся выразительно произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами». Подбирают музыкальное сопровождение.
2.6. Монтаж мультфильма.
Теория: знакомить с приемами монтирования видео с помощью технических средств, создание переходов между кадрами.
Практика: монтаж с помощью технических средств, презентация готового мультфильма.
Раздел 3: «Пластилиновая анимация в технике перекладка» (30ч.)
3.1. «Сказка своими руками». Подготовительный этап.
Теория: этапы создания мультфильмов в технике перекладка.
Практика: подготовительный этап - выбор сюжета/сказки, разработка сценария.
3.2. «Стоп-кадр». 
Теория: Обсуждение декораций фона.
Практика: создание кадров фона, приёмы изображения разными художественными материалами и приёмами, выявление интересных идей в создании фоновых изображений.
3.3. «Герой». Изображение героев мультфильма.
Теория: особенности создания персонажей из пластилина.
Практика: создание пластилиновых героев на плоскости.
3.4. Итоговое занятие: «Закулисье». 
Теория: особенности съёмки плоскостных пластилиновых мультфильмов.
Практика: Проработка деталей сценария, корректировка сцен. Съёмка мультфильма, озвучка, монтаж, презентация готового мультфильма. 
Радел 4: «Кукольная анимация»(36ч.)
4.1. «Ожившие куклы». Подготовительный этап. 
Теория: особенности создания кукольных мультфильмов. Просмотр фрагмент кукольного мультфильма (Крокодил Гена СССР, 1978г.)
Практика: подготовительный этап - выбор сюжета/сказки, разработка сценария.
4.2. «Мульт-игрушка». 
Теория: особенности лепки фигур-персонажей, моделирование поз и мимики. 
Практика: создание собственных кукольных персонажей из пластилина и других материалов. Поиск реквизита для кукол.
4.3. «Кукольный домик». 
Теория: просмотр аналоговых изображений фоновой составляющей мультфильмов.
Практика: создание декораций и фонов для мультфильма.
4.4. Итоговое занятие: «Живые куклы». 
Теория: особенности съемки кукольного мультфильма.
Практика: съёмка мультфильма, озвучка, монтаж, презентация готового мультфильма.
Радел 5: «Создание своего мультфильма»(36ч.)
5.1. «Сам себе мультипликатор».
Теория: подготовительный этап, выбор техники мультипликации. Индивидуальная и/или групповая работа.
Практика: разработка сценария, разработка плана действий.
5.2. «Мой герой». 
Теория: подбор персонажей для мультфильма.
Практика: поиск и/или изготовление собственных персонажей.
5.3. «Волшебное окружение».
Теория: просмотр аналоговых декораций и фонов.
Практика: поиск материалов для декораций и их изготовление.
5.4. «Внимание…Мотор!».
Теория: особенности съемки выбранного мультфильма.
Практика: съёмка мультфильма, озвучка, монтаж.
5.5. Итоговое занятие: «Стоп! Снято!».
Теория: демонстрация и обсуждение снятых мультфильмов.
Формы контроля: итоговый контроль.
[bookmark: _Toc100676358][bookmark: _Toc167870935]3.4. Планируемые результаты дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Модуль 1 – Стартовый уровень
Предметными (обучающими) результатами является формирование следующих знаний и умений:
Знать: 
· общие сведения об истории анимации, виды анимации, профессии в анимации;
· правила безопасности труда и личной гигиены при работе с техническим и художественным оборудованием;
· знать, что компьютер, смартфон и фотоаппарат предназначены не только для развлечений (человек-потребитель), а также для самореализации (человек-создатель);
· знать профессиональные анимационные термины (монтаж, тайминг, раскадровка, фон, персонаж, сценарий и т.д.).
· основные техники и технологии создания мультфильма.
Уметь: 
· самостоятельно составлять план действий при работе над мультипликационным фильмом от сценария до выпуска готового продукта (мультфильма);
· изготавливать персонажей мультфильмов из пластилина, бумаги и т.п.;
· изготавливать фоновые составляющие и декорации для мультфильмов;
· самостоятельно проводить покадровые съемки, используя фотоаппарат или смартфон;
· использовать компьютерные программы и программы на смартфоне для монтажа и озвучивания мультфильма. В работе с детьми эта функция решается с помощью педагога. Перенести отснятые фотографии на компьютер. Разместить снимки, музыкальные композиции, голосовые записи в программе для вёрстки и монтажа мультфильма.
Личностными (воспитательными) результатами является формирование следующих умений: 
· умение работать в группе;
· умение дружно и сообща работать в коллективе, воплощать в жизнь задуманное.
· развитие умения слушать, вступать в диалог, строить высказывания.
Метапредметными (развивающими) результатами является формирование следующих знаний и умений:
· обучающиеся проявляют интерес к анимационному творчеству, а также художественно-эстетические способности.
· обучающиеся демонстрируют эмоционально-эстетическое восприятие окружающего мира посредством работы над качественным исполнением.
· обучающиеся проявляют опыт собственной творческой деятельности посредством умения самостоятельного планирования этапов создания мультфильма, творческой работой над ними, комбинировании различных приемов работы для достижения поставленной технической и художественно-творческой задачи, а также грамотно распределять обязанности в команде в работе над коллективным созданием мультфильма.

2. [bookmark: _Toc100676359][bookmark: _Toc167870936]КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ

[bookmark: _Toc100676360][bookmark: _Toc167870937]2.1. Календарный учебный график дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Таблица 2
	Год обучения, № группы
	Дата начала обучения по программе
	Дата окончания обучения по программе
	Количество учебных недель
	Количество учебных дней
	Количество учебных часов
	Режим занятий

	1 модуль – Ознакомительный уровень
	1 сентября 2024 года
	31 мая 2025 года
	36
	72
	144
	2 занятия по 2 часа неделю



2.2. [bookmark: _Toc100676361][bookmark: _Toc167870938]Условия реализации дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Реализация программы требует соблюдения следующих условий: 
· условия реализации дополнительной общеобразовательной программы:
1. Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа специально разработана для детей начального школьного возраста от 7 до 10 лет.
2. Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа реализуется в целях обеспечения развития  младших школьников.
· условия набора в коллектив и формирования групп: 
Комплектование групп происходит в начале учебного года. Основной принцип формирования групп - возрастной. На занятия допускаются все желающие без специального отбора по заявлению от родителей или законных представителей.
· наполняемость групп:
В связи со спецификой дополнительной общеразвивающей программы количество обучающихся в группе не более 8 человек. Продолжительность занятия для младших школьников 40 минут. Перерыв между занятиями 10 минут.
· особенности организации образовательного процесса:
Общеразвивающая программа «Пластилиновая мультипликация» состоит из пяти разделов. Темы разделов и задачи могут меняться и усложняться, в зависимости их умений, навыков, творческих способностей, индивидуальных особенностей и интересов обучающихся.

2.2.1. [bookmark: _Toc100676362][bookmark: _Toc167870939]Материально-техническое обеспечение дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Материально-техническое обеспечение:
                                                                                                                                   Таблица 3
	№
	Наименование оборудования
	Количество единиц

	Материалы и инструменты:
	

	1
	Пластилин 12цветов
	20 шт.

	2
	Картон белый
	8 шт. 

	3
	бумага цветная
	по необходимости

	4
	доска для лепки
	8 шт.

	5
	карандаши простые и цветные
	по необходимости

	6
	стеки (набор).
	по необходимости

	7
	клей ПВА, клей карандаш
	2 шт.

	8
	ножницы
	8 шт.

	9
	линейки
	по необходимости

	10
	салфетки влажные
	по необходимости

	11
	молды силиконовые
	по необходимости

	12
	зубочистки
	по необходимости

	13
	проволока разной толщины
	по необходимости

	14
	зубная щетка
	по необходимости

	15
	природный  материал (шишки, сухие листья, веточки, перья, семечки, крупа, макароны разных форм);
	по необходимости

	16
	бусины, пайетки, стразы, блестки, пуговки
	по необходимости

	17
	скотч 
	1 шт.

	19
	фольга 
	1 шт.

	Мебель

	1
	Стул ученический
	8

	2
	Стол ученический
	4

	3
	Шкаф для пособия
	1

	4
	Осветительная лампа для видеосъемки 
	2

	5
	Штатиф
	1

	Дидактические материалы

	1
	Наглядное оформление, дидактические материалы
	

	Технические материалы

	1
	Аппаратура для фотосъемки (фотоаппарат или смартфон, штатив, осветительный прибор)
	1

	2
	  Ноутбук
	1

	3
	Аппаратура для звукозаписи (диктофон или смартфон с функцией диктофона)
	1



2.2.2. [bookmark: _Toc100676363][bookmark: _Toc167870940]Кадровое обеспечение дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
Реализация программы обеспечивается специально подготовленным педагогом. Такую подготовку специалист может пройти на краткосрочных курсах повышения квалификации. Подготовленный специалист должен владеть общепедагогическими умениями, знаниями и готовностью выполнять трудовые действия, обозначенные в стандарте профессиональной деятельности педагога дополнительного образования. 

2.2.3. [bookmark: _Toc100676364][bookmark: _Toc167870941]Методические обеспечение дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы.
Для обеспечения успешного освоения материала и развития необходимых умений и навыков используются следующие методы обучения:
1. По способу формирования знаний, умений, навыков:
Репродуктивные:
· словесные (рассказ, беседа, объяснение, анализ, комментарий);
· наглядные (иллюстрация, демонстрация, видеоматериалы, работа по образцу);
· практические (работа с понятиями и практическая работа)
Продуктивные:
· проблемное изложение;
· частично-поисковый.
Методы воспитания:
· убеждение;
· пример;
· поощрение;
· стимулирование;
· упражнение;
· мотивация.
2. По видам и способам контроля за эффективностью обучения:
· предварительный;
· текущий;
· итоговый.
Программа предусматривает такие педагогические технологии, как:
· технология группового обучения – взаимодействие между обучающимися, работа по сотворчеству, совместно-взаимодействующая работа;
· технология коллективной творческой деятельности - активизация развития творческого потенциала обучающихся, который способствует формированию положительных взаимоотношений со сверстниками.
· технология портфолио – инструмент учета творческих достижений обучающихся (фильмотека);
· здоровьесберегающая технология – организация образовательного пространства, при которой качественное обучение, развитие, воспитание обучающихся не сопровождается нанесением ущерба их здоровью.
Дидактическое обеспечение программы:
· наглядные пособия (схемы и приемы лепки из пластилина, книги поэтапного выполнения животных, людей, мимики человека);
· презентации(«путешествие в мультипликацию», «история мультипликации» и др.);
· видео материалы (мультфильмы отечественного производства).

2.3. [bookmark: _Toc100676365][bookmark: _Toc167870942]Формы аттестации/контроля и оценочные материалы дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы.
Основными видами отслеживания результатов освоения программы являются входной, промежуточный итоговый контроль. 
Осуществляется контроль следующим образом: 
· Входной контроль проводится в начале учебного года, отслеживается уровень подготовленности обучающихся. Контроль проводится в форме опроса и выполнения практических заданий. После результатов первоначального контроля проводится корректировка тематических планов, пересматриваются учебные задания, если это необходимо. 
· Текущий контроль проводится после каждого раздела. В процессе его проведения выявляется степень усвоения обучающимися материала, отмечаются типичные ошибки, ведётся поиск их предупреждения и исправления. 
Внимание каждого ребёнка обращается на чёткое выполнение работы и формирование навыков. 
Формы проведения: опрос обучающихся, собеседование с ними, наблюдение во время выполнения практических заданий, викторина с вопросами по пройденной теме, тесты, просмотр и оценка выполненных работ. 
По окончании 1-го полугодия и первого года обучения по тем же критериям проводится промежуточный контроль (промежуточная аттестация). Его цель – выявление степени знаний детей за первое полугодие проведение по результатам контроля (при необходимости) корректировки тематических планов. Формы проведения: опрос, тесты демонстрация творческих работ.
· Итоговый контроль (итоговая аттестация) проводится в завершении всего образовательного курса программы в целом. Цель его проведения – Определение уровня усвоения программы каждым обучающимся. Формы проведения: выступления с показами мультфильмов собственного изготовления перед зрителями, участие в конкурсах и анимационных фестивалях. Формы подведения итогов реализации образовательной программы: - творческие задания; тесты, анкеты.
Итоговой формой реализации Программы является презентация анимационного фильма.
3. [bookmark: _Toc100676366][bookmark: _Toc167870943]Список литературы (информационных источников)

Для педагога.
1.  Велинский Д.В. Технология процесса производства мультфильмов в техниках перекладки: методическое пособие. – Новосибирск: Детская киностудия «Поиск», 2010 г.
2. Иткин В.В. Карманная книга мультжюриста. Учебное пособие для начинающих мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск» / В. Иткин. – Новосибирск, 2006;
3. Ильин Е.П. Психология творчества, креативности, одарённости.. – СПб.: Питер, 2012.
4. Казакова Р.Г., Мацкевич Ж.В. Смотрим и рисуем мультфильмы: методическое пособие. – М.: ОООТЦ Сфера, 2013.  .
5. Красный Ю.Е., Курдюкова Л.И. Мультфильм руками детей: Кн. для учителя. – М.: Просвещение,1990
6. Почивалов А., Сергеева Ю. Пластилиновый мультфильм своими руками. – М.: Издательство «Эксмо», 2014.  
7. Рейман М.А. Видеомонтаж в Sony Vegas Pro 13. – Издательство «ДМК-Пресс», 2017. 
8. Сапожникова О.Б., Гарнова Е.В. Песочная терапия в развитии дошкольников. – М.: ООО ТЦ Сфера, 2013.  
9. Солин А.И., Пшеничная И.А. Задумать и нарисовать мультфильм. – М.: ВГИК, 2014.
10. Тихонова Е.Р. Рекомендации по работе с детьми в студии мультипликации: методическое пособие. – Новосибирск: Детская киностудия «Поиск», 2011 г.

Для детей и родителей.
1. Больгерт Н., Больгерт С. Мультстудия Пластилин. Лепим из пластилина и снимаем своими руками. – М.: Издательство РОБИНС, 2011.
2. Почивалов А.В. Пластилиновый мультфильм своими руками: как оживить фигурки и снять свой собственный мультик / Алексей Почивалов, Юлия Сергеева. – М: Издательство «Э», 2015.
3. Лесовская С.А. Герои сказок из пластилина/Светлана Лесовская. – М.: Эскимо,2012

Электронные ресурсы
1. Сайт http://multazbuka.ru/#rec67443519 
2. https://www.youtube.com/watch?v=Yr1jvkPF0Wg  Как снимают пластилиновые мультфильмы.
3. https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=ANqkqsMZskw  Исследовательская работа «Создание кукольных мультфильмов».




4. [bookmark: _Toc27401066][bookmark: _Toc167870944]Аннотация к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе
Автор-составитель: Истомина Анна Витальевна, педагог дополнительного образования.
Название программы: «Пластилиновая мультипликация»
Направленность: художественная.
Контингент обучающихся: программа рассчитана на детей младшего школьного возраста 7-10 лет. 
Срок реализации программы: 1 год, 144 часа. 
Количество модулей дополнительной общеобразовательной программы:
1 модуль (стартовый уровень, 1 год обучения), продолжительностью 144 часа. 
Форма обучения: очная с возможностью применения дистанционных образовательных технологий.
Режим занятий: Занятия проводятся 2 раза в неделю в группе по 8 человек. Продолжительность занятия – 40 минут. 
[bookmark: _Toc27401067]Основная цель программы: создание условий для развития у обучающихся творческих способностей и технических навыков средствами мультипликации
Задачи стартового уровня:
Образовательные:
− познакомить с историей возникновения и видами мультипликации;
− познакомить с технологией создания мультипликационного фильма;
− формировать художественные навыки и умения;
− поощрять речевую активность детей, обогащать словарный запас.
Развивающие:
−  развивать творческое мышление и воображение;
− развивать детское экспериментирование, поощряя действия по преобразованию объектов;
− способствовать проявлению индивидуальных интересов и потребностей;
− развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности.
Воспитательные:
− воспитывать чувство коллективизма;
− поддерживать стремление детей к отражению своих представлений посредством анимационной деятельности;
− воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его результатам;
− воспитывать умение доводить начатое дело до конца.

Краткое содержание:
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Пластилиновая мультипликация» дает ребенку возможность создать мультипликационный фильм своими руками, проявить себя, свои чувства, умения, фантазию, талант и творчество. Данная программа сочетает в себе разные виды деятельности. Это позволяет достичь комплексного развития детей.
 Отличительной особенностью программы является создание короткометражных мультфильмов методом покадровой съёмки с применением цифровых технологий в различных техниках (объемная и пластилиновая перекладка), с применением тех художественных материалов, которые доступны каждому. Данную программу можно реализовать даже с помощью только одного смартфона с возможностью фотосъемки и программы для монтажа фильма.
Ожидаемые результаты:
К концу года: 
· самостоятельно составлять план действий при работе над мультипликационным фильмом от сценария до выпуска готового продукта (мультфильма);
· изготавливать персонажей мультфильмов из пластилина;
· изготавливать фоновые составляющие и декорации для мультфильмов;
· самостоятельно проводить покадровые съемки, используя фотоаппарат или смартфон;
· использовать компьютерные программы и программы на смартфоне для монтажа и озвучивания мультфильма. В работе с детьми эта функция решается с помощью педагога. Перенести отснятые фотографии на компьютер. Разместить снимки, музыкальные композиции, голосовые записи в программе для вёрстки и монтажа мультфильма;
· умение дружно и сообща работать в коллективе, воплощать в жизнь задуманное.

5. [bookmark: _Toc167870945]Сведения об авторе - составителе
Ф.И.О.: Истомина Анна Витальевна
Место работа: МКУ ДО АГО «Ачитский центр дополнительного образования», пгт. Ачит, ул. Кривозубова, 6
Должность: Педагог дополнительного образования, квалификационная категория не имеется. 
Образование: высшее, Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования «Уральский государственный педагогический университет», 2017г., специальность: 44.03.01 «Педагогическое образование», квалификация: Бакалавр.
Среднее профессиональное образование Красноуфимский педагогический колледж, 2009г., специальность: изобразительное искусство и черчение, квалификация: учитель изобразительного искусства и черчения с дополнительной подготовкой в области декоративно - прикладного искусства и народных ремесел"
Стаж работы: 14 лет.


[bookmark: _Toc167870946]Приложение1
Оценочные материалы (карты мониторинга).
Способы проверки результатов освоения программы
Диагностическая таблица эффективности освоения дошкольником
дополнительной общеобразовательной программы
«Пластилиновая мультипликация», 2024- 2025 учебный год.

Результатом успешного освоения программы будет являться фильмотека созданных мультфильмов, прохождение обучающимися теста по теоретическим знаниям, оценочный лист мультфильма и наличие рефлексивного листа (приложение).
                                                                                                                                                 Таблица 
	Вид контроля/аттестации
	Диагностический инструментарий

	
	Предметные результаты
	Метапредметные результаты
	Личностные результаты

	Входная диагностика
	Анкета начинающего мультипликатора (приложение 3)
	Анкета начинающего мультипликатора (приложение 3)
	Оценочный лист изучения развития качества личности обучающихся, диагностическая карта (приложение 2)

	Текущий контроль
	Опрос, наблюдение, творческая работа
	Опрос, наблюдение, творческая работа
	Опрос, беседа, наблюдение

	Промежуточная аттестация
(за полугодие)
	Рефлексивный лист
(приложение 5)
	Методика исследования «Анкета на мотивацию» (приложение 3)
	Оценочный лист изучения развития качества личности обучающихся, диагностическая карта (приложение 2)

	Итоговая аттестация (по окончании освоения программы)
	Рефлексивный лист
(приложение 5), Тест №1 (приложение 6)
	Методика форсированности коммуникативных действий обучающихся (приложение 4)
	Оценочный лист изучения развития качества личности обучающихся, диагностическая карта (приложение 2)


 




Приложение2
Контрольно-измерительные материалы

Оценочный лист изучения развития качества личности обучающихся за 2023-2024 учебный год

Творческое
 объединение                             «Пластилиновая мультипликация»              Образовательная программа             «Пластилиновая мультипликация»       
 Год обучения                                                1                                                   Педагог дополнительного                    Истомина Анна Витальевна 
                                                                                                                                образования

  [image: ]
Всего детей ____________
Высокий уровень________ Средний уровень _________ Низкий уровень_________           




Методика диагностики качеств личности обучающегося.
		Качества личности 



	Признаки проявления качеств личности

	
	ярко проявляются
3 балла
	проявляются
2 балла
	слабо проявляются
1 балл

	Активность, организаторские способности.
	Активен, проявляет стойкий познавательный интерес, целеустремлен, трудолюбив и прилежен, добивается высоких результатов, инициативен, организует деятельность других.
	Активен, проявляет стойкий познавательный интерес, трудолюбив, добивается хороших результатов.
	Мало активен, пропускает занятия, мешает выполнять задания другим, наблюдает за деятельностью других, забывает выполнить задание. Результативность отсутствует.

	Коммуникативные навыки, коллективизм.
	Легко вступает и поддерживает контакты, разрешает конфликты, дружелюбен со всеми, инициативен, по собственному желанию успешно выступает перед аудиторией. 
	Поддерживает контакты избирательно, чаще работает индивидуально, дружелюбен, не вступает в конфликты, по инициативе руководителя или группы выступает перед аудиторией. 
	Замкнут, общение затруднено, адаптируется в коллективе с трудом, является инициатором конфликтов, публично не выступает. 

	Ответственность, 
самостоятельность, 
дисциплинированность. 
	Всегда дисциплинирован, соблюдает правила поведения, требует того же от других. 
Умеет ставить перед собой определённые цели, добиваться их достижения собственными силами без посторонней помощи или поддержки. Для успешного выполнения задания, поручения может привлечь других. 
Ответственен к своим поступкам, способен действовать сознательно в любых условиях, принимать нетрадиционные решения. 
	Выполняет поручения охотно, ответственно. Хорошо ведет себя независимо от наличия или отсутствия контроля, но не требует этого от других. 
Начинает работу, но часто не доводит ее до конца. 
Справляется с поручениями и соблюдает правила поведения только при наличии контроля и требовательности педагога или товарищей. 
	Уклоняется от поручений, безответственен, пассивен, часто не дисциплинирован, нарушает правила поведения, слабо реагирует на воспитательные воздействия. 

	Нравственность, гуманность.
	Доброжелателен, правдив, верен своему слову, вежлив, заботится об окружающих, пресекает грубость, недобрые отношения к людям.
	Доброжелателен, вежлив, заботится об окружающих, но не требует этих качеств от других. Помогает другим по поручению педагога, не всегда выполняет обещания.
	Недоброжелателен к детям, со сверстниками груб, пренебрежителен, высокомерен, часто обманывает, неискренен.

	Креативность, проявленная при участии в мероприятиях. 
	Имеет высокий творческий потенциал. 
	Способен принимать творческие решения, но в основном использует традиционные способы. 
	Уровень выполнения заданий репродуктивный. 


Низкий уровень - от 0 до 6 баллов.
Средний уровень - от 7 до 11 баллов.
Высокий уровень - от 12 до 15 баллов.






























Приложение 3
Анкета начинающего мультипликатора

1. Нравится ли тебе заниматься творчеством? (Лепить, рисовать, вырезать и пр.)
_______________________________________________________________________
2. Любишь ли ты смотреть мультфильмы?
_______________________________________________________________________
3. Напиши название любимого мультфильма.
_______________________________________________________________________
4. Напиши имя своего любимого персонажа.
_______________________________________________________________________
5. Про кого ты хотел бы снять мультфильм?
_______________________________________________________________________
6. Знаешь ли ты, какие бывают виды мультфильмов?
_______________________________________________________________________
7. Умеешь ли ты пользоваться смартфоном и/или фотоаппаратом?
_______________________________________________________________________
8. Делал ли ты когда-нибудь видео? Пользовался ли программами по монтированию видео?
_______________________________________________________________________
9. Ты любишь работать в команде или в одиночестве?
_______________________________________________________________________
10. Знаешь ли ты об этапах создания мультфильма? Попробуй их описать.
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
11. Знаком ли ты с техникой безопасности при работе с техническим оборудованием? Опиши кратко.
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
_______________________________________________________________________
12. Нарисуй своего первого персонажа: 30

Приложение 3 
Методика исследования «Анкета на мотивацию»
Методика направлена на изучение сформированности мотивов обучения, выявление ведущего мотива. 
Форма проведения: индивидуальная. 
Инструкция. 
Сейчас я буду задавать тебе вопросы, а ты слушай меня внимательно и отвечай. 
Дорогой друг, ты занимаешься в творческом объединении «Мультстудия». Мы хотим, чтобы тебе было здесь хорошо. И для начала просим тебя заполнить анкету. 
1. Я начал заниматься в творческом объединении «Мультсдудия» для того, чтобы: 
А) научиться чему-нибудь полезному; 
Б) найти себе друзей; 
В) развить свои способности; 
Г) заниматься любимым делом; 
Д) узнать, на что я способен; 
Е) весело провести время. 
2. Дома в свободное время мне больше всего нравится заниматься: 
__________________________________________________________________ 
3. Для меня на занятиях в ТО «Мультстудия» важнее всего: 
__________________________________________________________________ 
4. Когда я думаю, о предстоящих занятиях в ТО я испытываю чувство: 
А) радости 
Б) скуки 
В) тревоги 
Г) нетерпения (скорей бы занятия закончились) 
5. Мне бы хотелось, чтобы в ТО всегда было: 
__________________________________________________________________ 
6. Больше всего на занятиях я боюсь, что… 
__________________________________________________________________ 
7. Кем ты хочешь работать, когда вырастешь? 
__________________________________________________________________ 
8. Как ты думаешь, помогли ли тебе занятия в ТО «Мультстудия» в определении с будущей профессией? 
__________________________________________________________________ 
9. Чем ты руководствовался при выборе занятий? 
А) советом родителей; 
Б) советом друзей; 
В) советом учителей; 
Г) собственными интересами; 
Д) это был случайный выбор. 
10. На занятиях мне больше всего нравится делать… 
__________________________________________________________________ 
11. На занятиях я научился…
Показатели уровня выполнения задания:
	Низкий уровень 
	Средний уровень 
	Высокий уровень 

	в узорах явно преобладают различия или вообще нет сходства; дети не пытаются договориться или не могут придти к согласию, настаивают на своем. 
	сходство частичное: отдельные признаки (цвет или форма некоторых деталей) совпадают, но имеются и заметные отличия. 
	рукавички украшены одинаковым или весьма похожим узором; дети активно обсуждают возможный вариант узора; приходят к согласию относительно способа раскрашивания рукавичек; сравнивают способы действия и координирую их, строя совместное действие; следят за реализацией принятого замысла. 


Приложение 5 
Рефлексивный лист 
Ура! Мы завершили работу над мультфильмом! Опиши свою работу. 
Имя, фамилия _____________________________________________________________________ 
Название мультфильма: ____________________________________________________________ 
Чем ты занимался (-лась) при создании данного мультфильма? 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Какие сложности возникали при создании мультфильма? 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
Что было самое интересное и почему? 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
Плюсы работы: 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
Минусы работы: 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
Твои предложения по улучшению качества работы: 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________




























Приложение 6
Оценочные материалы
Тест № 1 по теоретическим знаниям
	1.Подчеркни виды анимации:
- кукольная - акварельная
- пластилиновая - бумажная
- монтажная - компьютерная
	2. Какой из этих мультфильмов пластилиновый? Подчеркни.
«Шрэк»
 «Падал прошлогодний снег»

	3. Какие профессии в создании мультипликационного фильма ты знаешь? Запиши.
_________________________________
_________________________________
_________________________________
_________________________________
	4. Запиши последовательность создания мультфильма:
1. Идея.
2. __________________________________
3. __________________________________
4. __________________________________
5. __________________________________

	5. Какой из этих мультфильмов кукольный? Подчеркни.
«Чебурашка» 
«ВАЛЛ-И»
	6. Первые мультфильмы были…
1. на плёнке
2. на экране
3. на диске

	7. Сколько существует видов анимации? Запиши цифрой.
____________________________
	8. Как называется вид мультипликации, сделанной на компьютере? Запиши.
_____________________________________

	9. Как называется одна фотография при создании мультфильма?
1. фото
2. кадр
3. съемка
	10. Как называется вступление и окончание в мультфильмах и фильмах?
1. текст
2. название и конец
3. титры

	11. Как называется склейка готовых кадров в компьютерной программе или в программе на смартфоне? Запиши.
______________________________
	12. Что необходимо предпринять, чтобы анимация получилась плавной? Запиши.
___________________________________
___________________________________

	13. Как называется предмет, который держит фотоаппарат или смартфон? Чем он важен? Запиши.
________________________________
________________________________
____________________________________
	14. Что необходимо сделать, чтобы картинка была яркой и не тёмной, а также не было теней? Запиши.
____________________________________________________________________________________________________________



Ключ к тесту:
1. Кукольная, пластилиновая, бумажная, компьютерная. 2. «Падал прошлогодний снег». 5. «Чебурашка». 6. На диске. 7. 5. 8. Компьютерная. 9. Кадр. 10. Титры. 11. Монтаж. 12. Большое количество кадров. 13. Штатив. 14. Правильно выставленный свет.
Расшифровка теста по теоретическим знаниям:
− 11-14б. - высокий уровень знаний.
− 6-10б. - средний уровень знаний.
− 1-5б. - низкий уровень знаний.







Критерии оценивания анимационных работ.
	Название мультфильма 
	Техника анимации 
	Режиссура 
	Оригинальность и актуальность идеи 
	Качество исполнения героев и фонов 
	Съёмка и качество анимации 
	Звук и монтаж 
	Итого балл 

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	



Критерии оценивания анимационных работ.
Оценивание осуществляется с учетом возраста авторов мультфильма по следующим критериям:
− режиссура - целостность, логичность, ясность и проработанность идеи;
− оригинальность и актуальность идеи - новизна идеи, её неповторимость, необычность и новизна сценарных решений;
− качество исполнения героев и фонов - качество проработки персонажей, фона и т.п., красота визуального ряда;
− съёмка и качество анимации - четкость кадров, качество освещения, достаточность кадров, плавность анимации;
− звук и монтаж - качество звука, соответствие звукового ряда происходящему на экране и всему замыслу, красота и гармоничность звукового ряда.
Интерпретация результатов:
18-25б. – Мультфильм выполнен качественно и рекомендуется к просмотру детям. Сюжет мультфильма понятен для любого возраста детей, имеет оригинальную идею и логически правильно построен. Персонажи мультфильма имеют естественное изображение, ясную речь и агрессивные действия сведены к минимуму. Аудиоряд гармоничен.
10-17б. – Мультфильм выполнен качественно, но имеет некоторые недочёты: заимствование чужих идей или идея не раскрыта полностью, недостаточно плавная анимация, кадры не четкие, персонажи не интересны или излишне агрессивные, аудиоряд не подходит данному мультфильму.
2-9б. – Мультфильм выполнен некачественно. Анимация не плавная, персонажи имеют излишне агрессивные черты, отсутствует аудиоряд или не подходит данному мультфильму. Мультфильм не раскрыт логически.
0б. – Мультфильм выполнен крайне некачественно. Имеет агрессивно выполненных персонажей. Аудиоряд отсутствует. Анимация не плавная и выполнена «рывками». Идея полностью несёт в себе плагиат.


Мониторинг предметных достижений детей в процессе освоения дополнительной общеобразовательной программы
«Пластилиновая фантазия» за ___ полугодие _____________ учебного года
Таблица 
	Участие обучающихся в конкурсах, выставках, фестивалях, акциях и др.

	ФИО ребенка
	Уровни:
	Итого

	
	учреждения
	муниципальный (районный)
	территориальный, окружной
	Свердловской области (областной)
	Российской Федерации (Всероссийский)
	Международный 
	

	
	I
	II, III
	участие
	I
	II, III
	участие
	I
	II, III
	участие
	I
	II, III
	участие
	I
	II, III
	участие
	I
	II, III
	участие
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